Spielregeln: Es wird reihum gewiirfelt, jedeR zieht mit seiner
Spielfigur die entsprechende Wiirfelzahl, Rauswerfen gibt es nicht,
d.h. es konnen mehrere auf einem Feld stehen. Bei ,,6° wird kein
zweites Mal gewiirfelt. Wer auf ein Feld mit ,,. X kommt, ldsst sich
von jemandem aus der Gruppe eine Frage stellen. Kann er diese nicht
richtig beantworten, muss er nochmals wiirfeln und die entsprechende
Punktzahl riickwérts ziehen. Kommt er dabei auf ein weiteres Feld
mit ,, X, muss er eine weitere Frage beantworten. Bei richtiger
Antwort bleibt er stehen, der néchste ist dran. Beantwortete Fragen
werden wieder unter den Stapel gelegt und konne so wiederholt
werden. Das Ziel muss nicht genau erreicht werden.
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